
25–27.04.2008 r., Polanica-Zdrój
Jedna z najwa˝niejszych imprez m∏o-

dzie˝owych odby∏a si´ w tym roku

w pi´knej dolnoÊlàskiej miejscowoÊci,

mianowicie w Polanicy-Zdroju. Mistrzo-

stwa trzeba zaliczyç do bardzo udanych –

organizatorzy zadbali nie tylko o doskona-

∏e warunki gry, ale i o atrakcje pozabry-

d˝owe, takie jak zjazd na torze saneczko-

wym czy spacer do pijalni wody êródlanej.

Od pierwszego rozdania po ostatnià

do∏o˝onà kart´ na olimpiadzie czu∏o si´

ostrà rywalizacj´ – liczy∏a si´ ka˝da lewa

i ka˝dy imp. Panowa∏a jednak wspania∏a

atmosfera. Rozdania by∏y ró˝ne. MieliÊmy

okazj´ doskonale przetestowaç system

oraz sprawdziç si´ w rozgrywce i obro-

nie. Serdecznie dzi´kuj´ Mateuszowi An-

drzejewskiemu, który opisa∏ mi poni˝sze

rozdanie, gdzie broni∏ kontraktu 4♠:

Rozd. N, obie przed.
♠ 7 5 4
♥ D 6 4 2
♦ 5 3
♣ A K 7 3

♠ W 6 ♠ 8 3 2
♥ K 10 5 ♥ 9 8 7 3
♦ K W 10 4 ♦ A 9 8
♣ D 9 6 5 ♣ W 4 2

♠ A K D 10 9
♥ A W
♦ D 7 6 2
♣ 10 8

W N E S
Mateusz Piotr Pawe∏ Micha∏ 

Andrzejewski Wiàzecki Jassem Kania
— pas pas 1 ♠
pas 2 ♠ pas 3 ♦
pas 4 ♠ pas…

Bardzo ∏adne rozdanie sprawdzajàce

wist. Widaç, i˝ kolorem roboczym majà

byç kara, a obroƒcy posiadajà w nich solid-

nà opozycj´, w dodatku za rozgrywajàcym.

Mateusz wywnioskowa∏, i˝ rozgrywajàcy

mo˝e chcieç przebijaç kara w stole, wi´c

najlepszym wyborem b´dzie wist atutowy:

Tak te˝ si´ sta∏o, zawistowa∏em w ♠W (wy-

daje mi si´, ˝e to lepsze rozwiàzanie ni˝ blotka

pik), a w stole ukaza∏ si´ dubel karo. Rozgrywa-

jàcy wzià∏ w r´ce figurà pik, przeszed∏ do sto∏u

♣A, zagra∏ karo do siódemki w r´ce – wzià∏em

waletem, po∏àczy∏em atu po raz drugi, a na-

st´pnie Pawe∏ doszed∏ ♦A do r´ki i po∏àczy∏ atu

po raz trzeci. W koƒcówce rozgrywajacy zaim-

pasowal jeszcze ♥K. Wzi´cie czterech kar

i ♥K da∏o nam wynik 96,7%.

Turniej par dziewczàt na maksy wygra-

∏y Kasia Tyszkiewicz z Paulinà Jat-
czak, z wynikiem 62,44%. W turnieju par

ch∏opców na maksy zwyci´˝yli Rafa∏ Par-
kitny z Paw∏em Kaletà (62,46%). Na

impy wÊród dziewczàt najlepsze okaza∏y

si´ Iza Weinhold z Agnieszkà ¸uczak,
które po raz kolejny obroni∏y tytu∏ mistrzyƒ

Polski. Mistrzostwa teamów ch∏opców wy-

grali poznaniacy, w sk∏adzie: Mateusz An-
drzejewski – Pawe∏ Jassem, Micha∏
Gulczyƒski – Jan P´dziƒski.

W klasyfikacji województw pierwsze

miejsce zaj´∏y ex-aequo Wielkopolska
i Ma∏opolska. Najlepszym klubem po

raz kolejny okaza∏a si´ zaÊ UKBS Dà-

brówka Poznaƒ. ☺ 
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Mistrzostwa Ma∏opolski 
m∏odzików i juniorów m∏odszych

Redaktor prowadzàca: Iza Weinhold rotebo@poczta.onet.pl

Iza Weinhold

Ogólnopolska Olimpiada M∏odzie˝y

W trakcie trwania turnieju GP rozegrano w OÊwi´cimiu mi-

strzostwa Ma∏opolski m∏odzików i juniorów m∏odszych.

W kategorii juniorów m∏odszych wystartowa∏o 18 par

z trzech województw – ma∏opolskiego, Êlàskiego i dolnoÊlàskie-

go. Zwyci´˝y∏y „weteranki” Agnieszka ¸uczak i Iza Weinhold

z klubu BUKS Bytom, drugie miejsce zaj´∏a tak˝e para dziewczàt

– Anna Marek i Natalia BanaÊ z KSOS Kraków, w trzeciej parze

znalaz∏ si´ m´˝czyzna, ale tylko jeden – partner Agnieszki Ka-

miƒskiej z Jockera OÊwi´cim – Âlàzak Pawe∏ ˚ochowski.

M∏odzicy – wystartowa∏o 21 par z tych samych trzech wo-

jewództw. Tym razem gospodarze z UKS Jocker zdominowali

turniej, zajmujàc pierwsze trzy miejsca. Zwyci´˝y∏a para Arka-

diusz Sadkowski – Marcin Rajda, drugie miejsce zaj´li grudnio-

wi mistrzowie Âlàska i wicemistrzowie makroregionu po∏u-

dniowo-wschodniego m∏odzików Jakub LeÊniak – Tomasz

Trzewik, a trzecie para Kamil Kozie∏ – Grzegorz Witkowski.

Fundatorem nagród by∏ prezydent OÊwi´cimia, a wr´czali

je dyrektor Zespo∏u Szkó∏ nr 1 w OÊwi´cimiu, przy którym

dzia∏a UKS Jocker, Halina Musia∏, oraz przewodniczàcy Rady

Trenerów Ryszard Kie∏czewski. ♦ 

Zwyci´zcy mistrzostw Ma∏opolski m∏odzików – Arkadiusz Sadkowski

i Marcin Rajda. W Êrodku dyrektor ZS nr 1 w OÊwi´cimiu Halina Musia∏,

natomiast pierwszy z prawej to Henryk Bieniasz – za∏o˝yciel pierwszych

w Polsce klas bryd˝owych w ZS nr 1
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Mecz; obie strony po partii.

B´dàc na otwarciu, otrzyma∏eÊ kart´:

♠ A D
♥ 6 5S:
♦ A 9 8 6
♣ K W 4 3 2

Jakie wybierasz otwarcie?
Wspólny J´zyk nakazuje otwarcie 1♦.

Tak otwieramy z uk∏adem 5–4 w m∏od-

szych, niezale˝nie od tego, który z kolo-

rów jest d∏u˝szy. Ale tak˝e gdy licytujesz

systemem zupe∏nie naturalnym, typu Lep-

szy M∏odszy lub SAYC, otwarcie 1♦ jest do-

puszczalne, a nawet poprawne (kiedyÊ

porozmawiamy o tym d∏u˝ej).

W N E S
— — — 1 ♦
pas 1 ♥ pas ?
Jaki wybierasz rebid?
System narzuca odzywk´ 2♣, a rozum

podpowiada 1BA. Przypominam, ˝e w dzi-

siejszych wersjach WJ 1♦ otwieramy

z czwórki tak˝e przy uk∏adzie BA. Nasze wi-

d∏y pikowe wr´cz nakazujà zaj´cie BA. Licy-

tujàc 1BA, zgubimy piàtego trefla, ale wszyst-

ko inne jest w jak najlepszym porzàdku.

Natomiast gdyby partner zamiast 1♥ zg∏osi∏

1♠, wtedy rebid 2♣ by∏by jedynym s∏usznym.

W N E S
— — — 1 ♦
pas 1 ♥ pas 1 BA
pas 2 BA pas ?
Co teraz?
Mankamentem Twej karty sà niskie blot-

ki, ale masz nadwy˝k´ w miltonach, piàtego

trefla oraz jesteÊ dobrze przygotowany na

wysterowany licytacjà wist pikowy. Przyj́ cie

zaproszenia do koƒcówki jest oczywiste.

Zg∏osi∏eÊ wi´c 3BA, które zakoƒczy∏o li-

cytacj´. W zawistowa∏ ♠6 (wist odmienny).

♠ W 9 8
♥ A D 10 9
♦ 10 3 2
♣ A 9 6

♠ A D
♥ 6 5
♦ A 9 8 6
♣ K W 4 3 2

Na do∏o˝onà ze sto∏u ósemk´ E po∏o-

˝y∏ ♠7, wzià∏eÊ lew´ ♠D w r´ce.

Jaki jest rozk∏ad pików?
E do∏o˝y∏ wysokà blotk´, a wi´c ma

nieparzystà liczb´ pików (zrzutki odwrot-

ne), zapewne dzielà si´ one 5–3.

Twoim podstawowym êród∏em lew

jest kolor treflowy. GdybyÊ wzià∏ w nim 5

lew (podzia∏ 3–2 z damà w impasie), mia∏-

byÊ gotowych 9 lew: 5 trefli, 2 piki i 2

czerwone asy.

Jak wi´c zamierzasz rozgrywaç?
A jednak rozgrywk´ nale˝y rozpoczàç

od impasu kierowego. JeÊli ♥D weêmie

lew´, w treflach wystarczà Ci ju˝ tylko 4

lewy, wi´c b´dziesz móg∏ rozegraç je bez-

piecznie.

Zagra∏eÊ wi´c kiera do damy i wzià∏eÊ

lew´. Nasta∏ wi´c czas na rozegranie trefli.

Jak rozegrasz kolor treflowy, by
wziàç w nim 4 lewy?

Zagraj ♣K i blotk´ z r´ki z zamiarem po-

∏o˝enia dziewiàtki ze sto∏u. Taki sposób roz-

grania koloru zapewni Ci 4 lewy niezale˝nie

od tego, który z obroƒców ma 4 trefle.

Oto pe∏ny diagram rozdania:

♠ W 9 8
♥ A D 10 9
♦ 10 3 2
♣ A 9 6

♠ K 10 6 5 4 ♠ 7 3 2
♥ K 2 ♥ W 8 7 4 3
♦ 7 5 ♦ K D W 4
♣ D 10 7 5 ♣ 8

♠ A D
♥ 6 5
♦ A 9 8 6
♣ K W 4 3 2

Gdyby impas kierowy si´ nie powiód∏,

postawi∏byÊ na trefle, grajàc asa i blotk´ do

waleta. Przy drugiej lub trzeciej ♣D u E –

wygra∏eÊ. Przy czwartej ratowaç si´ b´dziesz

jeszcze kolejnym impasem kierowym, liczàc

na 3 lewy w tym kolorze. Co ciekawe, trzy

lewy kierowe mo˝esz wziàç nie tylko wtedy,

gdy ♥W jest u W drugi (trzeci), ale tak˝e –

gdy jest czwarty. Ale to by∏by ju˝ problem dla

graczy zaawansowanych.

Zapami´taj!
Motyw wczeÊniejszego impasu w kolo-

rze krótkim, by w razie powodzenia zasadni-

czy kolor (np. atutowy) rozegraç bezpiecznie

wyst´puje stosunkowo cz´sto. Powy˝sze

rozdanie jest tego przyk∏adem. ♦ 
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W∏adys∏aw Izdebski

Krok po kroku

1. Szkolenia interaktywne

2. Konsultacje

3. Panel licytacyjny

4. Problemy rozgrywkowe, 

wistowe i licytacyjne

5. Konwencje dla ambitnych

6. Artyku∏y z teorii bryd˝a

7. Sylwetki mistrzów

8. Co nieco na weso∏o

9. Archiwalne numery Âwiata Bryd˝a

10. Mecze bryd˝owe grane

raz w tygodniu przez Internet

11. Internetowa Ksi´garnia Bryd˝owa

Nie jest to strona jednego

autora, bowiem do wspó∏-

pracy ze mnà, a tym samym

z Wami, zaprosi∏em wielu

wybitnych bryd˝ystów i szko-

leniowców. Zaproszenie zosta-

∏o przez Nich przyj´te z zado-

woleniem!

Wdepnij wi´c do nas i Ty, 

choçby na chwil´.

I N T E R N E T O W A  S Z KO ¸ A  B R Y D Z A
W∏adys∏awa Izdebskiego

www.szkolabrydza.pl
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Wiele ha∏asu o nic
W który kolor m∏odszy nale˝y

otworzyç z uk∏adem 4–4 i r´kà
zrównowa˝onà? A co to za ró˝nica?

To, co przed chwilà napisa∏em, pozostaje

w mocy niezale˝nie od tego, czy mamy

12–14, czy 18–19 PC (czyli za du˝o na otwar-

cie 1BA). Wielu graczy sàdzi, ˝e w takiej sy-

tuacji lepiej otworzyç 1♦, by móc póêniej

daç rebid 2♣ bez rewersu. Ale to niepo-

rozumienie. Przecie˝ otworzywszy 1♣ al-

bo 1♦ z 4–4 w uk∏adzie zrównowa˝onym,

nie mamy potem k∏opotów z rebidem –

po prostu zg∏aszamy bez atu.

Proponuj´, by otwieraç w silniej-
szy z tych kolorów. Ale jeÊli postano-

wicie otwieraç 1♦ w poniedzia∏ki, Êrody

i piàtki, a 1♣ w pozosta∏e dni, to wiele nie

stracicie.

Na marginesie: Z r´kà niezrównowa-

˝onà z uk∏adem 4–4 w m∏odszych z regu∏y

lepiej otwieraç 1♦. Nie uznaj´ jednak w na-

st´pnym okrà˝eniu rebidu 2♣ z beznadziej-

nà czwórkà karowà. Majàc kart´ typu:

♠ W ♥ A W 9 7 ♦ W 6 4 2 ♣ A D 9 2

otwieram 1♣, a po 1♠ partnera zg∏aszam 1BA.

Uk∏adowe 1BA
W odpowiedzi 1BA mieszczà si´

równie˝ r´ce bardzo niezrównowa-
˝one.

Odpowiedê nowym kolorem na wy-

sokoÊci dwóch obiecuje co najmniej 10

PC. Dlatego po otwarciach 1♦, 1 ♥ i 1♠

z wieloma s∏abymi r´kami trzeba zg∏osiç

1BA, nawet jeÊli ich uk∏ad dalece odbiega

od bezatutowego.

♠ D 7 ♥ K ♦ W 7 3 ♣ D 9 7 6 5 4 2

Na otwarcia 1♦, 1♥ i 1♠ odpowiadamy

1BA.

♠ D W 6 ♥ — ♦ A D 8 6 4 ♣ 8 7 5 4 2

Ponownie 1BA po otwarciu 1♥.

♠ 8 ♥ 9 3 ♦ K 9 7 6 5 4 ♣ K 9 8 7

1BA po otwarciu w kolor starszy.

♠ 3 ♥ K 8 7 5 3 2 ♦ D 8 5 2 ♣ D 6

1BA po otwarciu 1♠.

Uwaga: po otwarciu 1♣ odpowiada-

jàcy mo˝e bez trudu zg∏osiç dowolny ko-

lor na wysokoÊci jednego, odpowiedê 1BA

przyrzeka wi´c uk∏ad zrównowa˝ony.

Popieraj z poparciem
S∏abe skaczàce podniesienie ko-

loru partnera jest jednà z najlep-
szych (i najprostszych) konwencji li-
cytacji dwustronnej.

Odpowiadajàcy wskazuje w ten sposób

fit w kolorze partnera i s∏abà, ale uk∏ado-
wà r´k´. Ta blokujàca odzywka opiera si´

na prawie lew ∏àcznych: mo˝na dosyç
bezpiecznie licytowaç do wysokoÊci
zobowiàzujàcej nas do wzi´cia liczby
lew równej liczbie atutów posiada-
nych przez naszà stron´. (Od red.:

szczegó∏owà wiedz´ na ten temat uzyskasz,

studiujàc ksià˝k´ Lawrence’a i Wirgrena Jak

walczy∏em z prawem lew ∏àcznych).

JeÊli zatem wiemy, ˝e dysponujemy fi-

tem dziewi´ciokartowym, mo˝emy spo-

kojnie walczyç do poziomu trzech, nawet

z bardzo s∏abymi r´kami. Analogicznie,

z dziesi´cioma atutami nale˝y z regu∏y

skakaç na wysokoÊç czterech.

Oto trzy najbardziej typowe sytuacje,

w których stosuje si´ s∏abe podniesienie

z przeskokiem:

1. Partner otwiera dowolnym kolorem

na wysokoÊci jednego, a prawy prze-

ciwnik kontruje;

2. Partner otwiera dowolnym kolorem

na wysokoÊci jednego, a prawy prze-

ciwnik wchodzi kolorem;

3. Partner wchodzi kolorem (niezale˝nie

od tego, co uczyni prawy przeciwnik).

Na marginesie: Z dobrym uzupe∏-

nieniem i co najmniej dziesi´cioma punk-

tami przeliczeniowymi odpowiadajàcy po-

winien zg∏osiç kolor przeciwnika.

♠ 9 6 5 3 ♥ 8 6 ♦ K 9 7 5 4 ♣ 6 3

Z takà r´kà S powinien podnieÊç kolor part-

nera do wysokoÊci trzech w ka˝dej z poni˝-

szych sekwencji, i to niezale˝nie od za∏o˝eƒ:

W N E S
pas 1 ♠ ktr. ?
— 1 ♦ ktr. ?
— 1 ♠ 2 ♣ ?
pas 1 ♦ 1 ♥ ?
— 1 ♦ 1 BA ?
1 ♦ 1 ♠ ktr. ?
1 ♥ 1 ♠ 2 ♥ ?
1 ♣ 1 ♠ pas ?
W poni˝szych sekwencjach po wejÊciu

partnera 1♦ wiadomo, ˝e mamy fit dziesi´-

ciokartowy. Nale˝y zatem zapowiedzieç 4♦:

W N E S
1 ♣ 1 ♦ 2 BA ?
1 ♥ 2 ♦ 2 ♠ ? ♦ 

Marty Bergen

Trzy dobre rady…

Je˝eli jednak od nadbitki si´ powstrzymasz,

rozgrywajàcemu pozostanà ♠W 10 8 6 4,

a Tobie – ♠K 9 7, przeciwnik b´dzie zatem

musia∏ oddaç lew´ pikowà i gra zostanie po∏o-

˝ona.

Zauwa˝, i˝ gdyby partner nie zagra∏

czwarty raz w kiery, S ∏atwo wyimpaso-

wa∏by Twojego ♠K i zrobi∏by swoje.

4. Je˝eli rozgrywajàcy ma tylko pi´ç pi-

ków, a Ty dwukrotnie zmusisz go do do-

konania przebitki, staniesz si´ odeƒ d∏u˝-

szy w atutach i kontrakt zostanie ob∏o˝ony

(weêmiesz dwa trefle, kiera oraz fort´

atutowà). Poniewa˝ jednak na stole pozo-

sta∏y jeszcze ♣10 i ♣9, w trzeciej lewie
musisz koniecznie wyjÊç ma∏ym tre-
flem (!). Partner przebije dziadkowà ♣9,

a przeciwnik b´dzie musia∏ nadbiç w r´ce.

Kiedy nast´pnie rozgrywajàcy zagra ♠A,

przekona si´, ˝e mia∏eÊ pierwotnie cztery

karty w tym kolorze. Nie b´dzie móg∏

wi´c do koƒca wyatutowaç, sprowadzi∏by

bowiem w ten sposób gr´ do bez atu,

a wówczas po dostaniu si´ do r´ki ♥A

Êciàgnà∏byÊ dwa dobre trefle. S przestanie

zatem atutowaç i zagra w kiery, Ty jed-
nak zabijesz ♥A i wydziesz ♣W,

zmuszajàc go do dokonania drugiej prze-

bitki. W ten sposób uzyskasz nad przeciw-

nikiem przewag´ atutowà i wszystko, co

b´dzie on w stanie jeszcze uczyniç, to

wpaÊç tylko bez jednej. Ca∏e rozdanie:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ S.
♠ 10 8 5
♥ K D 4
♦ K W 9
♣ 10 9 3 2

♠ 6 4 3 2 ♠ 7
♥ A 8 ♥ 10 6 5 3
♦ 7 6 ♦ 10 8 5 4 3 2
♣ A K W 8 7 ♣ 6 5

♠ A K D W 9
♥ W 9 7 2
♦ A D
♣ D 4

Gra do skrótu nie pozwoli∏aby wam na

po∏o˝enie gry w przypadku, gdyby roz-

grywajàcy mia∏ w r´ce szeÊç pików. Ale

wówczas kontrakt by∏by po prostu nieob-

k∏adalny, tak˝e po ka˝dej innej obronie. ♦ 

N
W E

S

Wytrop szans´! – cd. ze str. 32

Internetowa Szko∏a Bryd˝a
Na Twoje pytania odpowiedzà 

W∏adys∏aw Izdebski, Ryszard Kie∏czewski,
Wojciech Siwiec



32 Âwiat Bryd˝a nr 7/8 (216/217) lipiec/sierpieƒ 2008

M∏odzie˝owy Âwiat Bryd˝a

Spróbuj wytropiç szans´ na ob∏o˝enie

ka˝dego z poni˝szych kontraktów, a nast´p-

nie wciel jà w ˝ycie. Licytacja i wist przebie-

gajà wed∏ug zasad naturalnych (mecz, obie

strony przed partià). Nast´pnie sprawdê,

czy Twoje zagrania okaza∏y si´ skuteczne.

1. dziadek
♠ —
♥ A D W 7 6
♦ D 9 2
♣ A 10 8 4 3

Ty
♠ K 8 2
♥ 10 9 5 4
♦ 8 3
♣ K 7 6 5

Ty N E S
— — 1 ♦ 3 ♠
pas…

Kontrakt: 3♠ (S). Zawistowa∏eÊ
(W) ♦8, ze sto∏u blotka. Partner wzià∏

pierwszà lew´ ♦10, drugà – ♦K, a w trzeciej

kontynuowa∏ ♦A, którego rozgrywajàcy

przebi∏ w r´ce ♠D. Nadbijasz czy nie?
Zaplanuj swojà dalszà gr´ w obronie.

2. dziadek
♠ A D 8
♥ 6 3
♦ D 9 6 5 3
♣ K D 2

Ty
♠ 7 6 4
♥ D 7 5 2
♦ 8
♣ 10 9 8 6 3

Ty N E S
pas 1 ♦ pas 1 ♥
pas 1 BA 2 ♦1 4 ♥
pas…
1 naturalne

Kontrakt: 4♥ (S). Zawistowa∏eÊ (W)
♦8, ze sto∏u blotka. Partner wzià∏ pierwszà le-

w´ ♦10 i kontynuowa∏ ♦K, którego rozgrywa-

jàcy przebi∏ w r´ce ♥9. Nadbijasz czy nie?
Zaplanuj swojà dalszà gr´ w obronie.
3. dziadek

♠ A 3 2
♥ D 6 4
♦ A K
♣ A K W 10 7

Ty
♠ K 9 7
♥ 9 3
♦ W 8 7 5
♣ W 6 4 3

Ty N E S
— 2 BA1 pas 3 ♠2

pas 4 ♣3 pas 4 ♠
pas…
1 20–21 PC w sk∏adzie zrównowa˝onym;

2 naturalne, forsujàce; 3 fit pikowy, cuebid

Kontrakt: 4♠ (S). Zawistowa∏eÊ
(W) ♥9. Partner zdoby∏ pierwsze trzy lewy

na ♥10, ♥K i ♥A, po czym wyszed∏ w kiery

po raz czwarty. Rozgrywajàcy przebi∏

czwartà lew´ ♠D. Nadbijasz czy nie?
Jak b´dziesz si´ broni∏ dalej?

4. dziadek
♠ 10 8 5
♥ K D 4
♦ K W 9
♣ 10 9 3 2

Ty
♠ 6 4 3 2
♥ A 8
♦ 7 6
♣ A K W 8 7

Ty N W S
— — — 1 ♠
2 ♣ 2 ♠ pas 4 ♠
pas…

Kontrakt: 4♠ (S). Zawistowa∏eÊ
(W) ♣A, a nast´pnie Êciàgnà∏eÊ te˝ ♣K,

zarówno rozgrywajàcy, jak i Twój partner

dwukrotnie dodali trefle do koloru. Jak
b´dziesz broni∏ si´ dalej?

Rozwiàzania
1. Zgodnie z otrzymanà ostatnio

radà – i w tym wypadku nie nadbi-
jaj!, tylko wyrzuç blotk´ treflowà
(czy nawet kiera), byç mo˝e uda Ci si´

dzi´ki temu wypromowaç dodatkowà

wziàtk´ atutowà na ósemk´. Obejrzyj

wszystkie cztery r´ce:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ E.
♠ —
♥ A D W 7 6
♦ D 9 2
♣ A 10 8 4 3

♠ K 8 2 ♠ A 5
♥ 10 9 5 4 ♥ 8 3
♦ 8 3 ♦ A K W 10 7 5
♣ K 7 6 5 ♣ D W 2

♠ D W 10 9 7 6 4 3
♥ K 2
♦ 6 4
♣ 9

Po wzi´ciu lewy na ♠D rozgrywajàcy b´-

dzie kontynuowa∏ z r´ki ♠W. Do∏o˝ysz
wówczas ♠2, a Twój partner pobije t´ lew´

♠A i zagra kolejny raz w kara. Przeciwnik

przebije w r´ce ♠10. Znów nie wolno b´-
dzie Ci nadbiç! Dzi´ki temu pozostanà Ci

♠K 8 za ♠9 7 6 4 3 rozgrywajàcego, b´-

dziesz wi´c musia∏ dostaç jeszcze dwie lewy

atutowe – na króla i wypromowanà ósemk´.

Zauwa˝, i˝ gdybyÊ w trzeciej albo

w czwartej rundzie kar dokona∏ nadbitki

królem, przeciwnik ∏atwo zrobi∏by swoje.

2. Nawet tak niska blotka atutowa jak

siódemka mo˝e zostaç wypromowana na

lew´. Tak w∏aÊnie stanie si´ w tym rozda-

niu, pod warunkiem ˝e nie nadbijesz
♥9 damà, tylko zrzucisz pika (albo
nawet trefla). Oto pe∏ny rozk∏ad kart:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ W.
♠ A D 8
♥ 6 3
♦ D 9 6 5 3
♣ K D 2

♠ 7 6 4 ♠ W 10 9 3
♥ D 7 5 2 ♥ 8
♦ 8 ♦ A K W 10 7 2
♣ 10 9 8 6 3 ♣ A 5

♠ K 5 2
♥ A K W 10 9 4
♦ 4
♣ W 7 4

Po wzi´ciu lewy na ♥9 przeciwnik Êcià-

gnie ♥A (od Twojego partnera spadnie

wówczas singlowa ósemka) oraz ♥K i b´dzie

kontynuowa∏ ♥W, którego Ty zabijesz damà.

W ostatnich dwóch lewach gracz E zrzuci ♠3

i ♦2, czym zalawintaluje Ci trefle. Po utrzy-
maniu si´ ♥D wyjdziesz wi´c w kolor
wskazany przez partnera, a ten zabije t´

lew´ ♣A i zagra po raz trzeci w kara. W tym

momencie b´dziesz dysponowa∏ singlowà

♥7 na ♥10 4 rozgrywajàcego, dzi´ki promo-

cji zdob´dziesz wi´c na nià lew´. A to b´dzie

równoznaczne z po∏o˝eniem kierowej koƒ-

cówki przeciwników bez jednej.

3. OczywiÊcie, nie nadbijaj! Byç mo-

˝e trudno to w pierwszej chwili dostrzec,

ale po nienadbiciu ♠D królem staniesz si´

posiadaczem pewnej lewy atutowej. Obej-

rzyj ca∏e rozdanie:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ N.
♠ A 3 2
♥ D 6 4
♦ A K
♣ A K W 10 7

♠ K 9 7 ♠ 5
♥ 9 3 ♥ A K W 10 2
♦ W 8 7 5 ♦ 10 9 6 2
♣ D 6 4 3 ♣ 8 5 2

♠ D W 10 8 6 4
♥ 8 7 5
♦ D 4 3
♣ 9

Je˝elibyÊ dokona∏ nadbitki ♠K, rozgry-

wajàcy poprawi∏by w dziadku ♠A, a na-

st´pnie ♠W 10 odebra∏by Ci dwa pozo-

sta∏e atuty. Nie wzià∏byÊ wi´c ani jednej

lewy pikowej i koƒcówka zosta∏aby zreali-

zowana.
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