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Jedna z najwazniejszych imprez mto- :
dziezowych odbyta sie w tym roku
w pieknej dolnoslaskiej miejscowosci,
mianowicie w Polanicy-Zdroju. Mistrzo-
stwa trzeba zaliczy¢ do bardzo udanych —
organizatorzy zadbali nie tylko o doskona-
te warunki gry, ale i o atrakcje pozabry-
dzowe, takie jak zjazd na torze saneczko-

wym czy spacer do pijalni wody zrédlane;.

j Mistrzostwa Malopolski
mtodzikow i junioréw miodszych

W trakcie trwania turnieju GP rozegrano w Os$wiecimiu mi-
strzostwa Matopolski mtodzikéw i junioréw miodszych.

W kategorii junioréw miodszych wystartowalo 18 par
z trzech wojewddztw — matopolskiego, $laskiego i dolnoslaskie-
go. Zwyciezyly ,weteranki” Agnieszka tuczak i Iza Weinhold
z klubu BUKS Bytom, drugie miejsce zajeta takze para dziewczat
— Anna Marek i Natalia Bana$ z KSOS Krakdéw, w trzeciej parze
znalazt sie mezczyzna, ale tylko jeden — partner Agnieszki Ka-
minskiej z Jockera O$wiecim — Slazak Pawet Zochowski.

Mfodzicy — wystartowato 21 par z tych samych trzech wo-
jewddztw. Tym razem gospodarze z UKS Jocker zdominowali
turniej, zajmujac pierwsze trzy miejsca. Zwyciezyla para Arka-
diusz Sadkowski — Marcin Rajda, drugie miejsce zajeli grudnio-
wi mistrzowie Slaska i wicemistrzowie makroregionu potu-
dniowo-wschodniego miodzikéw Jakub Ledniak — Tomasz
Trzewik, a trzecie para Kamil Koziet — Grzegorz Witkowski.

Fundatorem nagréd byt prezydent Oswiecimia, a wreczali
je dyrektor Zespotu Szkdt nr 1 w Oswiecimiu, przy ktérym
dziata UKS Jocker, Halina Musial, oraz przewodniczacy Rady
Treneréw Ryszard Kietczewski. ¢

Y | i .
rzostw Malopolski mtodzikéw — Arkadiusz Sadkow;kn
7S nr 1 w Oéwiecimiu Halina Musiaf,
atozyciel pierwszych

Zwyciezcy mist
i Marcin Rajda. W érodku dyrektor Tw
natomiast pierwszy z prawej to Henryk Bieniasz — z

w Polsce Klas brydzowych w ZS nr |

Od pierwszego rozdania po ostatnig
dotozong karte na olimpiadzie czuto sie
ostra rywalizacje — liczyta sie kazda lewa
i kazdy imp. Panowata jednak wspaniata
atmosfera. Rozdania byty rézne. Mielimy
okazje doskonale przetestowal system
oraz sprawdzi¢ sie w rozgrywce i obro-
nie. Serdecznie dzigkuje Mateuszowi An-
drzejewskiemu, ktéry opisat mi ponizsze
rozdanie, gdzie bronit kontraktu 4:

Rozd. N, obie przed.
a754
¥YD642
453
S AK73
e W6 4832
Y KIOS ¥9873
¢ KWI0 4 ®A98
$#D%65 W42
& AKDI09
Y AW
D762
108
w N E S
Mateusz Piotr Pawet Michat
Andrzejewski Wiazecki  Jassem Kania
— pas pas &
pas 24 pas 3¢
pas 44 pas...

Bardzo fadne rozdanie sprawdzajace
wist. Wida¢, iz kolorem roboczym majg
by¢ kara, a obroncy posiadaja w nich solid-
na opozycje, w dodatku za rozgrywajacym.
Mateusz wywnioskowal, iz rozgrywajacy
moze chcie¢ przebija¢ kara w stole, wiec
najlepszym wyborem bedzie wist atutowy:
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Tak tez sie stafo, zawistowatem w W (wy-
daje mi sie, Ze to lepsze rozwigzanie niz blotka
pik), a w stole ukazat sie dubel karo. Rozgrywa-
Jjqcy wzigt w rece figurq pik, przeszedt do stotu
A, zagrat karo do sidemki w rece — wzigtem
waletem, polgczytem atu po raz drugi, a na-
stepnie Pawet doszed! ®A do reki i polgczyt atu
po raz trzeci. W koricéwce rozgrywajacy zaim-
pasowal jeszcze YK Wziecie czterech kar
i YK dafo nam wynik 96,7%.

Turniej par dziewczat na maksy wygra-
ty Kasia Tyszkiewicz z Pauling ]at-
czak, z wynikiem 62,44%. W turnieju par
chtopcdw na maksy zwyciezyli Rafat Par-
kitny z Pawltem Kaletg (62,46%). Na
impy wéréd dziewczat najlepsze okazaly
sie Iza Weinhold z Agnieszka tuczak,
ktére po raz kolejny obronity tytut mistrzyn
Polski. Mistrzostwa teamdw chiopcdw wy-
grali poznaniacy, w skiadzie: Mateusz An-
drzejewski — Pawet Jassem, Michat
Gulczynski — Jan Pedzinski.

W Klasyfikacji wojewddztw pierwsze
miejsce zajely ex-aequo Wielkopolska
i Matopolska. Najlepszym klubem po
raz kolejny okazafa sie za§ UKBS Dg-
bréwka Poznan. ©
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Wtadystaw Izdebski

', Krok po kroku

Mecz; obie strony po partii.
Bedac na otwarciu, otrzymates$ karte:
4 AD
V65
¢ A986
S KW432
Jakie wybierasz otwarcie?
Wspdiny Jezyk nakazuje otwarcie 14.
Tak otwieramy z uktadem 5-4 w mtod-
szych, niezaleznie od tego, ktéry z kolo-
réw jest diuzszy. Ale takze gdy licytujesz
systemem zupefnie naturalnym, typu Lep-
szy Mitodszy lub SAYC, otwarcie 14 jest do-
puszczalne, a nawet poprawne (kiedys$
porozmawiamy o tym dtuzej).

w N E S
— — — 14
pas 19 pas Y

Jaki wybierasz rebid?

System narzuca odzywke 2, a rozum
podpowiada IBA. Przypominam, ze w dzi-
siejszych wersjach W] 14 otwieramy
z czwérki takze przy ukfadzie BA. Nasze wi-
dly pikowe wrecz nakazuja zajecie BA. Licy-
tujgc IBA, zgubimy pigtego trefla, ale wszyst-
ko inne jest w jak najlepszym porzadku.

Natomiast gdyby partner zamiast 1¥ zglosit
14, wtedy rebid 2¢ bytby jedynym stusznym.

w N E S
— — — K4
pas 19 pas | BA
pas 2BA pas Y
Co teraz?

Mankamentem Twej karty sa niskie blot-
ki, ale masz nadwyzke w miltonach, pigtego

trefla oraz jeste$ dobrze przygotowany na
wysterowany licytacjg wist pikowy. Przyjecie
zaproszenia do koncdwki jest oczywiste.
Zgtosites wiec 3BA, ktére zakonczyto li-
cytacje. W zawistowal #6 (wist odmienny).
W98
YADIO9

41032
S A96

& AD
Y65

¢ A986
S KW432

Na dofozong ze stotu 6semke E poto-
zyt &7, wzigle$ lewe #D w rece.

Jaki jest rozktad pikow?

E dofozyt wysoka blotke, a wiec ma
nieparzysty liczbe pikéw (zrzutki odwrot-
ne), zapewne dzielg sie one 5-3.

Twoim podstawowym zrédiem lew
jest kolor treflowy. Gdyby$ wzigf w nim 5
lew (podziat 3-2 z dama w impasie), mial-
byé gotowych 9 lew: 5 trefli, 2 piki i 2
czerwone asy.

Jak wiec zamierzasz rozgrywac?

A jednak rozgrywke nalezy rozpoczaé
od impasu kierowego. Jedli YD wezmie
lewe, w treflach wystarcza Ci juz tylko 4
lewy, wiec bedziesz mdgt rozegrac je bez-
piecznie.

Zagrate$ wiec kiera do damy i wziale$
lewe. Nastat wiec czas na rozegranie trefli.

Jak rozegrasz kolor treflowy, by
wzigé¢ w nim 4 lewy?

Zagraj %K i blotke z reki z zamiarem po-
tozenia dziewigtki ze stotu. Taki sposdb roz-
grania koloru zapewni Ci 4 lewy niezaleznie
od tego, ktéry z obroficéw ma 4 trefle.

Oto petny diagram rozdania:

aW98

YADIOY

41032

HA96
A KI0654 732
Y K2 YW8743
475 ¢ KDW4
SDI075 %8

& AD

V65

¢®A986

S KW432

Gdyby impas kierowy sie nie powiddt,
postawitby$ na trefle, grajac asa i blotke do
waleta. Przy drugiej lub trzeciej %D u E —
wygrales. Przy czwartej ratowad sie bedziesz
jeszcze kolejnym impasem kierowym, liczac
na 3 lewy w tym kolorze. Co ciekawe, trzy
lewy kierowe mozesz wzig¢ nie tylko wtedy,
gdy YW jest u W drugi (trzedi), ale takze —
gdy jest czwarty. Ale to bytby juz problem dla
graczy zaawansowanych.

Zapamietaj!

Motyw wczedniejszego impasu w kolo-
rze krétkim, by w razie powodzenia zasadni-
czy kolor (np. atutowy) rozegrac bezpiecznie
wystepuje stosunkowo czesto. Powyzsze
rozdanie jest tego przykladem. ¢

Wtadystawa lzdebskiego

www.szkolabrydza.pl

Szkolenia interaktywne
Konsultacje

Panel licytacyjny

Problemy rozgrywkowe,
wistowe i licytacyjne

Konwencje dla ambitnych
Artykuty z teorii brydza

Sylwetki mistrzéw

Co nieco na wesofo

Archiwalne numery Swiata Brydza
Mecze brydzowe grane

raz w tygodniu przez Internet

1. Internetowa Ksiegarnia Brydzowa

WS~

© VNG

Nie jest to strona jednego
autora, bowiem do wspdt-
pracy ze mng, a tym samym

z Wami, zaprositem wielu
wybitnych brydzystéw i szko-
leniowcdw. Zaproszenie zosta-
to przez Nich przyjete z zado-
woleniem!

-
Wdepnij wiec do nas i Ty, - CEi
chodby na chwile. i 'j"" =i
—

@ Swiat Brydza
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/ Trzy dobre rady...

Wiele hatasu o nic

W ktory kolor miodszy nalezy
otworzy¢ z ukiadem 4-4 i reka
zréwnowazong? A co to za réznica?

To, co przed chwila napisalem, pozostaje
W mocy niezaleznie od tego, czy mamy
12-14, czy 18-19 PC (czyli za duzo na otwar-
cie IBA). Wielu graczy sadzi, ze w takiej sy-
tuadji lepiej otworzy¢ 14, by méc pdzniej
dad rebid 2 bez rewersu. Ale to niepo-
rozumienie. Przeciez otworzywszy I al-
bo 14 z 4-4 w ukladzie zréwnowazonym,
nie mamy potem ktopotéw z rebidem —
po prostu zgtaszamy bez atu.

Proponuje, by otwierac w silniej-
szy z tych koloréw. Ale jedli postano-
wicie otwiera¢ 19 w poniedziatki, $rody
i piatki, a 1 w pozostate dni, to wiele nie
stracicie.

Na marginesie: Z reka niezréwnowa-
zong z ukfadem 4—4 w miodszych z reguty
lepiej otwiera¢ 1¢. Nie uznaje jednak w na-
stepnym okrazeniu rebidu 24 z beznadziej-
na czwérka karowa. Majac karte typu:

oW YAWIT7 #W642 SADI2

otwieram I, a po 14 partnera zglaszam 1BA.

Uktadowe IBA

W odpowiedzi IBA mieszcza sie
roéwniez rece bardzo niezréwnowa-
Zone.

Odpowiedz nowym kolorem na wy-
sokosci dwdch obiecuje co najmniej 10
PC. Dlatego po otwarciach 14, 1 ¥ i |4
z wieloma stabymi rekami trzeba zglosi¢
IBA, nawet jesli ich ukiad dalece odbiega
od bezatutowego.

4D7 YK ¢W73 #D976542

Na otwarcia 14, 1¥ i 14 odpowiadamy
IBA.

ADW6 ¥ — ¢AD864 S87542
Ponownie 1BA po otwarciu 1¥.

8 V93 #K97654 SK987

IBA po otwarciu w kolor starszy.

43 9K87532 D852 D6

IBA po otwarciu 4.

Uwaga: po otwarciu | odpowiada-
jacy moze bez trudu zglosi¢ dowolny ko-
lor na wysokosci jednego, odpowiedz IBA
przyrzeka wiec ukiad zréwnowazony.

Wytrop szanse! - cd. ze str. 32

Jezeli jednak od nadbitki sie powstrzymasz,
rozgrywajacemu pozostang #W 10 8 6 4,
a Tobie — #K97, przeciwnik bedzie zatem
musiat odda¢ lewe pikowa i gra zostanie pofo-
zona.

Zauwaz, iz gdyby partner nie zagrat
czwarty raz w kiery, S fatwo wyimpaso-
walby Twojego #K i zrobitby swoje.

4. Jezeli rozgrywajacy ma tylko pie¢ pi-
kéw, a Ty dwukrotnie zmusisz go do do-
konania przebitki, staniesz sie oden dtuz-
szy w atutach i kontrakt zostanie obtozony
(wezmiesz dwa trefle, kiera oraz forte
atutowa). Poniewaz jednak na stole pozo-
staly jeszcze %10 | #9, w trzeciej lewie
musisz koniecznie wyjs¢ matym tre-
flem (!). Partner przebije dziadkowa %9,
a przeciwnik bedzie musiat nadbi¢ w rece.
Kiedy nastepnie rozgrywajacy zagra #A,
przekona sie, ze miate$ pierwotnie cztery
karty w tym kolorze. Nie bedzie mdgt
wiec do konca wyatutowad, sprowadzitby
bowiem w ten sposéb gre do bez atu,
a wéwczas po dostaniu sie do reki YA
$ciagnalby$ dwa dobre trefle. S przestanie
zatem atutowad i zagra w kiery, Ty jed-
nak zabijesz YA i wydziesz $W,

zmuszajac go do dokonania drugiej prze-
bitki. W ten sposéb uzyskasz nad przeciw-
nikiem przewage atutowa i wszystko, co
bedzie on w stanie jeszcze uczyni¢, to
wpas¢ tylko bez jednej. Cafe rozdanie:
Mecz; obie przed partia, rozdawat S.
41085
Y KD4
¢ KW9
10932
46432
VA8
¢76
S AKWB7

Gra do skrétu nie pozwolitaby wam na
pofozenie gry w przypadku, gdyby roz-
grywajacy miat w rece sze$¢ pikdw. Ale
wdwczas kontrakt bytby po prostu nieob-
ktadalny, takze po kazdej innej obronie. 4

vy . pZbs.pl

Internetowa Szkota Brydza

Na Twoje pytania odpowiedza
Wiadystaw lIzdebski, Ryszard Kietczewski,
Wojciech Siwiec
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Popieraj z poparciem

Stabe skaczace podniesienie ko-
loru partnera jest jedna z najlep-
szych (i najprostszych) konwenciji li-
cytacji dwustronnej.

Odpowiadajacy wskazuje w ten sposéb
fit w kolorze partnera i staba, ale uktado-
wa reke. Ta blokujaca odzywka opiera sie
na prawie lew fgcznych: mozna dosyc
bezpiecznie licytowa¢ do wysokosci
zobowiazujacej nas do wziecia liczby
lew réwnej liczbie atutéw posiada-
nych przez nasza strone. (Od red.:
szczegbtowa wiedze na ten temat uzyskasz,
studiujac ksiazke Lawrence’a i Wirgrena Jak
walczylem z prawem lew fgcznych).

Jesdli zatem wiemy, ze dysponujemy fi-
tem dziewieciokartowym, mozemy spo-
kojnie walczy¢ do poziomu trzech, nawet
z bardzo stabymi rekami. Analogicznie,
z dziesiecioma atutami nalezy z reguly
skaka¢ na wysoko$¢ czterech.

Oto trzy najbardziej typowe sytuadje,
w ktérych stosuje sie stabe podniesienie
z przeskokiem:

1. Partner otwiera dowolnym kolorem
na wysokosci jednego, a prawy prze-
ciwnik kontruje;

2. Partner otwiera dowolnym kolorem
na wysokosci jednego, a prawy prze-
ciwnik wchodzi kolorem;

3. Partner wchodzi kolorem (niezaleznie
od tego, co uczyni prawy przeciwnik).
Na marginesie: Z dobrym uzupet-

nieniem i co najmniej dziesiecioma punk-

tami przeliczeniowymi odpowiadajacy po-
winien zglosi¢ kolor przeciwnika.

#9653 986 €K9754 63

Z taka reka S powinien podnies¢ kolor part-
nera do wysokosci trzech w kazdej z poniz-
szych sekwendji, i to niezaleznie od zatozer:

w N E S
pas | & ktr. ?
— | 4 ktr. ?
— | & 2% ?
pas | & 19 ?
— 14 1BA ?
14 | & ktr. ?
19 | & 29 ?
| & | & pas ¥

W ponizszych sekwencjach po wejsciu
partnera 14 wiadomo, ze mamy fit dziesie-
ciokartowy. Nalezy zatem zapowiedzie¢ 44:

w N E S
| & | 4 2BA 2
A 4 2¢ 24 ? ¢

Swiat Brydza 0
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Wojciech Siwiec

/ Wytrop szanse! - sprawdz swojg gre w obronie

Sprébuj wytropi¢ szanse na oblozenie
kazdego z ponizszych kontraktéw, a nastep-
nie wciel jg w zycie. Licytacja i wist przebie-
gaja wedfug zasad naturalnych (mecz, obie
strony przed partig). Nastepnie sprawdz,
czy Twoje zagrania okazaly sie skuteczne.

1. dziadek
o
YADW76
¢D92
S AI0843
Ty
A K82
Y0954
483
S K765
Ty N E S
— — 16 34
pas...

Kontrakt: 34 (S). Zawistowales
(W) 48, ze stolu blotka. Partner wzigt
pierwsza lewe 410, druga — €K, a w trzeciej
kontynuowal A, ktérego rozgrywajacy
przebit w rece #D. Nadbijasz czy nie?
Zaplanuj swoja dalsza gre w obronie.

2. dziadek
A ADS8
V63
¢D9%653
S KD?2
Ty
A764
¥D752
438
#109863
Ty N E S
pas K pas 4
pas 1 BA 24! 49
pas...
I naturalne

Kontrakt: 4¥ (S). Zawistowates (W)
48, ze stotu blotka. Partner wziat pierwsza le-
we 410 i kontynuowat €K, ktdrego rozgrywa-
jacy przebit w rece ¥9. Nadbijasz czy nie?
Zaplanuj swoja dalsza gre w obronie.

3. dziadek
AA32
¥YD64
¢ AK
S AKWIOT7
Ty
A K97
¥93
®W875
SdW643
Ty N E s
— 2BA pas 3a2
pas 4 &3 pas 44
pas...

120-21 PC w skfadzie zréwnowazonym;
2 naturalne, forsujace; 3 fit pikowy, cuebid

@ Swiat Brydza

Kontrakt: 44 (S). Zawistowates
(W) ¥9. Partner zdobyt pierwsze trzy lewy
na Y10, YK i YA, po czym wyszedt w kiery
po raz czwarty. Rozgrywajacy przebit
czwarty lewe 4D. Nadbijasz czy nie?
Jak bedziesz si¢ bronit dalej?

4, dziadek
41085
Y KD4
¢ KW9
S10932
Ty
6432
Y A8
¢76
S AKWSE7
Ty N w ]
— — — 16
2 24 pas 44
pas...

Kontrakt: 44 (S). Zawistowales$
(W) %A, a nastepnie $ciggnates tez K,
zaréwno rozgrywajacy, jak i Twdj partner
dwukrotnie dodali trefle do koloru. Jak
bedziesz bronit si¢ dalej?

Rozwigzania

. Zgodnie z otrzymana ostatnio
rada - i w tym wypadku nie nadbi-
jaj!, tylko wyrzué blotke treflowa
(czy nawet kiera), by¢ moze uda Ci sie
dzieki temu wypromowaé dodatkowa
wzigtke atutowa na osemke. Obejrzyj
wszystkie cztery rece:

Mecz; obie przed partia, rozdawat E.
o

YADW76

¢D92

S A10843
& K82 & A5
¥10954 V83
483 ¢ AKWI075
S K765 SDW2

ADWI097643

Y K2

464

%9

Po wzieciu lewy na #D rozgrywajacy be-
dzie kontynuowal z reki 4W. Dotozysz
wowczas 42, a Twdj partner pobije te lewe
#A | zagra kolejny raz w kara. Przeciwnik
przebije w rece #10. Znéw nie wolno be-
dzie Ci nadbi¢! Dzieki temu pozostang Ci
MK 8 za 497643 rozgrywajacego, be-
dziesz wiec musial dosta¢ jeszcze dwie lewy
atutowe — na kréla i wypromowang dsemke.

Zauwaz, iz gdyby$ w trzeciej albo
w czwartej rundzie kar dokonat nadbitki
krélem, przeciwnik tatwo zrobitby swoje.
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2. Nawet tak niska blotka atutowa jak
sibdemka moze zosta¢ wypromowana na
lewe. Tak wiasnie stanie sie w tym rozda-
niu, pod warunkiem ze nie nadbijesz
¥9 dama, tylko zrzucisz pika (albo
nawet trefla). Oto petny rozkiad kart:

Mecz; obie przed partig, rozdawat V.
8

& AD

V63

¢D9%653

S KD2
2764 &WI093
¥D752 v3
48 ¢ AKWI072
$109863 S A5

& K52

YAKWI09 4

¢4

S W74

Po wzieciu lewy na 99 przeciwnik $cig-
gnie YA (od Twojego partnera spadnie
wéwczas singlowa ésemka) oraz YK i bedzie
kontynuowat YW, ktdrego Ty zabijesz dama.
W ostatnich dwdch lewach gracz E zrzuci 43
i 42, czym zalawintaluje Ci trefle. Po utrzy-
maniu si¢ YD wyjdziesz wiec w kolor
wskazany przez partnera, a ten zabije te
lewe A i zagra po raz trzeci w kara. W tym
momencie bedziesz dysponowal singlowa
¥7 na Y10 4 rozgrywajacego, dzieki promo-
qji zdobedziesz wigec na nig lewe. A to bedzie
réwnoznaczne z polozeniem kierowej kon-
cowki przeciwnikdw bez jednej.

3. Oczywidcie, nie nadbijaj! By¢ mo-
ze trudno to w pierwszej chwili dostrzec,
ale po nienadbiciu #D krélem staniesz sie
posiadaczem pewnej lewy atutowej. Obej-
rzyj cale rozdanie:

Mecz; obie przed partig, rozdawat N.
32

& A

¥YD64

¢ AK

S AKWIO7
& K97 A5
Y93 ¥ AKWI02
¢ W875 410962
SD643 %852

4DWIOB64

¥875

¢D43

9

Jezelibys dokonat nadbitki #K, rozgry-
wajacy poprawitby w dziadku #A, a na-
stepnie #W 10 odebratby Ci dwa pozo-
stafe atuty. Nie wziatby$ wiec ani jedne;
lewy pikowej i koncdwka zostataby zreali-
zowana. cd. na str. 31 »




